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Practica 1 — Las barras de herramientas en
Photoshop CS

Empezando a familiarizarnos con el entorno

1) Para entrar al programa Excel debes ir al mend Inicio / Programas /

— > Adobe Photoshop CS o simplemente hacer doble clic sobre el icono r!:i
que tienes en el escritorio. Findisdhe &
. . . EIHHEHHH:
Cuando entramos a Photoshop vemos la siguiente Hoja ventana: achivo Edicién |
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2) Ahora vamos a echar un repaso a cada una de las barras que tenemos en la parte
izquierda, para ello tendréis que crear un nueva imagen (Archivo / Nuevo) y probar
cada una de las herramientas que aparecen a continuacion:

Imagen Herramienta Sirve Para Herramienta Sirve Para
Columna lzquierda Columna Derecha

Herramientas de
SELECCION

e Marco
Rectangula

r Seleccionar un area dentro de

la imégen o capa con

e Marco O
Eliptico cart_acterlstlcas Herramienta MOVER Mover capas dentro de la
e Marco Fila propormonales_. Marcos imagen
Unica rectangulz;lres,_ circulares o
e Marco ranjas.
Columna
Unica
e Recortar




Herramientas de Si se presiona sobre un color,

SELECCION a se selecciona toda seccion
mano alzada . . . inmediatamente cercana a
Seleccionar un area de libre .
forma, a mano alzada . ese punto que Fenga la misma
e LlLazo me dianté lineas rectas o, al Herramienta tonalidad. El &rea que cubre
e Lazo VARITA MAGICA depende de la
. rededor de alguna forma .
Poligonal dentro de la capa o imaden TOLERANCIA ajustable en
e Lazo P gen. las OPCIONES. (A mayor
Magnético tolerancia mayor area
selecionada)
Al igual que un pincel real,
Lo mismo que un aerégrafo o deja una estela de pintura
Herramienta pistola de pintura, pinta . uniforme de una forma
AEROGRAFO | gradualmente una seccién de Herramienta PINCEL circular dependiendo del
la imégen. ancho del mismo. Ello se

ajusta en PINCELES.

Herrramienta ] )
TAMPON Sirve para "clonar" secciones

de una imagen. Se posiciona

e Tamoon primero en un sector que se |Herramienta PINCEL No 10 sé. iamés lo he usado
T p’ q desee duplicar, se presiona DE HISTORIA ') '
* Ma(;nﬂ[\)/(())n € ALT y luego se pinta sobre el

area deseada.

Dibujan sobre la imagen

Goma para borrar secciones e Herramienta .
de una capa. Una vez aplicada Lépiz trazos del color elegido. El
Herramienta P .. : lapiz lo hace de acuerdo a tu
BORRADOR sobre un &rea, queda visible el e Herramienta oulso y la linea se elige
fondo, el color de fondo que Linea ;
; agrandando o achicando su
hayan seleccionado. Area

Herramientas de
DISTORSION

La herramienta desenfocar sirve precisamente para eso, es como si se nublara la
imagen. Asemeja un diafragma cada vez con mayor apertura y su respectiva
profundidad de campo. La herramienta enfocar realiza la accion contraria, y el dedo
"esparce" la pintura como si se tratase de un cuadro al 6leo.

e Desenfocar
e Enfocar
e Dedo

Herramientas que aumentan
Herramientas de 0 disminuyen laluz de un
RETOQUE sector de la imagen.
2 & - Funcionan como si se
?;ej & trataran de filtros de luz

IT ik : gﬁggieﬁpnc::er (sobreexponer aumenta,
P subexponer disminuye la
* Esponja luz). La esponja "succiona”
la excesiva cantidad de
colores dentro de la imagen.

Herramientas

2k PLUMA Distintas opciones de una herramienta muy Util para realizar formas no regulares.

et Recomendad sélo para usuarios experimentados, ya que trabaja sobre la base de
N :

& Q_Q—IQ—IQ—IQ—IMJ crear NODOS (puntos regulables dentro de lineas)

Herremienta TEXTO | para incluir textos dentro de
una imagen. S6lo presionen

e Texto en la T y podran escribir.
Horizontal Aquellas que se estan
e Macara "punteadas" son mascaras de



Imagen

Navegador Infa Jpciones Lll

fiooss =]

N

Horizontal texto. Son una especie de

e Vertical "moldes"” que se utilizan
e Mascara sobre una superficie a copiar,
Vertical es para agregarle una textura

determinada al texto.

Herramientas de

DEGRADADO
Distintas opciones para crear
5T Herramientas Crea una linea o un éngulo o Linetal en la imagen un efecto de
Ed W)@ REGLA (preionar ALT) para guiarse ¢ Radial degradado entre los colores
Ol dentro de la imagen e Angular que se utilizan, el activo y el
e Reflejado del fondo.
e Dediamante
El gotero, gotario o cuenta
gotas selecciona un color
deseado desde la imagen y la
Equivale a tirar al suelo un Colhtf:?r?::nﬁ?iz?:f’mai?én
AIE | tarro lleno de pintura, se Herramienta en la barragINFO acerca del
| A Herramienta BOTE |colorea del tono activo toda el GOTEROYy color especifico que se
zilzd DE PINTURA area inmediatamente MUESTRA DE oo pecttl : gue se
% adyacente y del mismo color COLOR selecciono. La informacion
—_— al punto donde se aplica. entrggada es acerca de las
propiedades RGB del tono
selecionado, o el
correspondiente a los canales
utilizados.
Cuando la ventana dentro de Utiliza esta lupa para
. la cual se esta trabajando una LA
Herramienta imagen es demasiado Herramienta ZOOM aumentar o disminuir (ALT)
MANO pequefia, la mano permite . (.EI op_r’centaje (_je
movers’e dentro de ella. visualizacion de la imagen.
COLORES

El que en la imagen se ve como rojo es el color activo. Si utilizas el pincel, éste pintara rojo. Si utilizas la
goma, el &rea borrada quedara gris, ya que es ése el que esta en el fondo. Para cambiar estos colores s6lo
haz click sobre ellos. Los pequefios cuadritos blanco y negro que se ven mas abajo si los seleccionas
coloca esos colores en tu paleta activa, y si presionas en la flecha ubicada en la parte superior, se

invierten el color activo y el del fondo.

Primera Lengueta Segunda Lengieta Tercera Lengueta
NAVEGADOR INFO OPCIONES
Permite observar Entrega informacién acerca de las Ver abajo
en todo momento | coordenadas de la imagen por donde

la imagen en su se desplaza el mouse

totalidad ademas

de poder aumentar
o disminuir el

zoom con la barra.
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" Praservar transparencia

OPCIONES

Esta lenglieta permite manejar distintas opciones de la herramienta utilizada. Por
ejemplo, como se ve en la imagen, la herramienta utilizada es la VARITA
MAGICA, y con esta lengiieta se puede personalizar la TOLERANCIA. Con otras
herramientas, permite personalizar similares caracteristicas.

COLOR MUESTRAS PINCELES

Aqui pueden Colores mas comunes a utilizar Ver abajo
escoger en
cualquier momento
el color de su
pincel activo como

el del fondo.
PINCELES

Permite personalizar el tamafio del pincel, aedgrafo, lapiz o linea que se utilice. En
la primera linea se encuentran tamafios "duros” y en la segunda y tercera tamafios
"desenfocados". Haciendo doble click en cualquier se puede aumentar manualmente
el tamafio. Y en la tercera linea se encuentran tamafios mas grandes. El tamafio 100
corresponde a 1/8 del didmetro en una pantalla de configuracién 800 x 600
(standard)

HISTORIA ACCIONES

Efectos mas comunes a realizar sobre una
imaen, como borrar relieves, cambiar a
colores CMYK (para usuarios mas
experimentados)

El registro de las Gltimas 30 acciones
realizadas. Puedes deshacer las Gltimas
30 modificaciones que le haz hecho a
la imagen.

CAPAS CANALES TRAZADOS

No tienen demasiada
utilidad

Toda imagen se forma de la
combinacion de distintos colores. En
esta opcidn se encuentran los distintos
canales de colores dependiendo del
tipo de imagen.

Al igual que si se
trabajara sobre
placas de acetato,
aqui se visualizan
todas las "hojas"
de las que consta la

Imagen e RGB (Red, Green, Blue)
Rojo, Verde y Azul (colores
primarios)
e CMYK (Cian, Magenta,
Yellow, Black)
Cian, Magenta, Amarillo y
Negro, etc



Empezando a abriry guardar imagenes

1) Como primer ejercicio vamos a crear la carpeta donde iremos almacenando todas las
imégenes que vayamos creando. Deberéis ir hasta vuestra carpeta de alumno y alli crear una
carpeta llamada PHOTOSHOP (E:\Alumno\Vuestro_nombre\PHOTOSHOP).

2) Abrir la imagen *01137.jpg’ de la carpeta RECURSOS PARA EL
ALUMNO de vuestra carpeta de alumno (E:\Alumno\RECURSOS
PARA EL ALUMNO\Imagenes\01137.jpg)

Obtener informacion. ..

Ajustar pagina...

3) Veréis que se 0s ha abierto una imagen con la Estatua de la
libertad. Se puede averiguar las dimensiones de la imagen yendo al
menu Imagen y seleccionando Tamafio de Imagen. En este caso,
las dimensiones de esta imagen son 185 pixels de ancho x 276

pixels de alto. /

— Dimensiones en pixels 394K (era 150K

4) Ahora vamos a redimensionar esta pachurs OO [ pieels | L
imagen para hacerla mas grande. Para ello . e |E.'XE|ES j]
hay que ir al mend Imagen / Tamafio de . : Automites. |
Imagen y vamos a darle 300 pixels de P
ancho. Si tenemos la casilla ‘Restringir
proporciones’ automaticamente nos ajustara
el alto.Debéis introducir estos valores:

Anchura |1D,SE | cm j

Altura |15,?9 | cm =l :|

Resalucion |72 | pixels/pulgada j

[¥ Bestringir proporciones

[¥ Remuestrear la imagen: I Biclbica -

5) Para guardar la imagen resultante le damos a Archivo / Guardar Como, y seleccionamos la
carpeta Photoshop que acabamos de crear (a partir de ahora todo se guardara ahi).

Introducimos como nombre ‘Estatua.jpg’

Empezando a trabajar con capas

1) Crear una imagen en blanco de tamafio 450 x 250 pixels (Archivo / Nuevo)

2) Rellenar la imagen con un color negro, para ello se utiliza esta herramienta > @ .
Previamente deberéis haber escogido el negro como color para pintar > ﬂ

3) Abrir la imagen ‘ESMSS2.jpg’ situada en la carpeta RECURSOS PARA EL ALUMNO de
vuestra carpeta de alumno.

4) Cambiar el tamafio de dicha imagen a 50 x 60 pixels (Imagen / Tamafio de Imagen)
5) Seleccionar toda la imagen con la herramienta marco [:],I

6) Copiar la imagen en el portapapeles. Esto se hace yendo al mend Edicion / Copiar o pulsando
directamente CTRL. + C



—_» 7) Ahora hay que pegar esa imagen dentro de la imagen que habéis creado en el punto 1), asi
que deberéis seleccionarla

——» 8) Repetir este proceso varias veces, al final debe quedaros algo similar a esta imagen (12
astronautas):

a Sin titulo-1 @ 100% (Capa 12,RGE)

——» 9) Para conseguir que los astronautas estén girados antes de copiar la imagen debéis rotarla, para
ello ir al mend Imagen / Rotar Lienzo y ahi probar a girar la imagen tanto para la izquierda
como para la derecha, luego seleccionar la imagen, copiar y realizar el mismo proceso que

antes.
[ Capas L Canales I Trazados
—— 10) Si os fijais en la ventana de abajo a la derecha vemos [Fermal =] opacidad: [l ]
gue cada vez que pegamos un nuevo astronauta estamos e o e
creando una nueva capa. Si todo ha ido bien deberéis tener E_“FL:

|:|Capa 1
=]
I:ICapa 10

algo parecido a esto.

Todas estas capas se superponen para formar la imagen que
estais viendo, si queréis que alguna capa no esté visible hay
que pulsar sobre el icono del ojo.

v

RN ENENENE]

0 o !

— 5 11) Probad a ocultar alguna de las capas y veréis como los astronautas desaparecen y luego al
volver a pulsar sobre el ojo aparecen.

—» 12) Para eliminar una capa basta con seleccionar la capa y pulsar sobre el boton i | que
tenéis debajo de la ventana de las capas.

13) Eliminar las dos ultimas capas introducidas y guardar la imagen con el nombre
‘Astronautas.jpg’ en la carpeta Photoshop de vuestra carpeta de alumno.

» 14) Realizar un montaje de similares caracteristicas al que acabais de realizar, pero con la/s
imagenes que querais. Llamad a la imagen resultante ‘Mosaico.jpg’

Capturar una imagen en pantalla

Puede que alguna vez nos interese capturar una imagen que estamos visualizando en pantalla
para luego utilizarla en una de nuestras imagenes. Este proceso resulta muy sencillo



simplemente utilizando un par de trucos, en este caso vamos a suponer que gueremaos capturar la
imagen del escritorio, para ello:

1) Minimiza todas las ventanas que tengas abiertas.

2) Pulsa la tecla [Impr pant], que esté arriba a la derecha de vuestro teclado, al lado de las teclas
de funcion.

3) Ahora ya tendréis copiada la imagen en memoria, simplemente hay que descargarla por
medio de cualquier editor de imagenes, por ejemplo Photoshop.

4) Abrir la pantalla de Photoshop y crear una nueva imagen en blanco (las dimensiones que os
apareceran seran las de la pantalla que hay capturada en memoria).

5) Ir a Edicion / Pegar, o pulsar CTRL + V

6) Ya tienes la ventana copiada, ahora imaginemos que sélo nos interesa la zona de los iconos
de la izquierda, asi que la seleccionamos con la herramienta marco jlr—':
L—a

7) Ahora vamos a Edicion / Copiar (0 CTRL + C) y realizamos la misma operacion que
anteriormente, es decir, creamos un archivo nuevo y ahi pegamos la imagen.

8) Guardar la imagen resultante con el nombre ‘Captura.gif’

Creacion de imdgenes con degradado y texto

Los degradados son imagenes donde se pasa de una tonalidad a otra progresivamente, lo
cual da un efecto bastante atractivo a la imagen.

hueva x|
Para hacer la prueba seguiremos estos pasos: Nombre: [pegrasacd o]
. L. — Tamano: 132K Cancelar |
1) Crear una imagen nueva con estas caracteristicas: e -
2) Seleccionar como color principal el rojo y como Albrslis0 | pees =l
color secundario el amarillo. i Besocign: [p2.345_[| puetsiom 7]
IQI Moda: [ Color AGE -]

3) Hacer doble clic sobre el boton de :
degradado y seleccionar el primero de ellos. S

% Blanco

\ / " Color de fondo
" Transparente

4) Pulsar dentro de la imagen y arrastrar desde una
punta hasta la otra y os debe quedar una imagen
similar a esta:

& Degradado @ 100% (RGE) _ 0] x|




x|
Fuente: | Times Mew Roman P5 j | Reqular j o] |

[~ Subravado [~ FauxBold W Faus Italic Cancalar |

Tamanio: IdD I puntos vl Inter lineado: I
[erming: ID— v Automatico Thacking: ID—

— > 5) Escribir ahora el siguiente texto ~ —» coor: [ Linea de base: [0 I™ Rotar

Sugvizar: I Nitida vl ¥ anchuras fraccionales v ‘er

Lope de Vega .
1oms = ||7Encajar an la wventana ;I 3 ;
Electos x|
© | Sombra paralela | M aplicar—————
. . . . - C |
6) Para finalizar vamos a aplicarle unos bado: | Normal -l —Conceler_|
efectos al texto para que quede mas atractivo. Cparidad: [75 Nk Anterior |
VVamos al menu Capa / Efectos / Sombra anauie: [Z0 »]° ¥ Usar dnguio giobal quiete_|
paralela e introducimos estos valores: o )
Distancia: IS » I plxeles ¥ Previsualzar
Diesenfocar: IS ¥ I pixeles
Intensidad: IID pl %
gl Degradado @ 100% {Lope de 1O x|

7) Si todo ha salido bien nos debe haber quedado este
dibujo:

8) Lo guardaremos con el nombre ‘Lope.gif’ dentro de i
la carpeta PHOTOSHOP que previamente habéis creado
dentro de vuestra carpeta de alumno.

9) Crear un titulo similar al que acabamos de crear pero con otro degradado, otro texto y otro
tipo de efecto para el texto. Guardar con el nombre “Titulo.gif’

Paso de imadgenes a dibujos

1)Abre la imagen 03.jpg de la carpeta de IMAGENES en el photoshop y ves al men
imagen->ajustes->sombra/iluminacion con estos ajustes-->sombras: cantidad 100%-
luces: cantidad 0%

2)Después ve a filtro->estilizar->hallar bordes.

3)Ahora la imagen se ve un poco fea, por lo que vamos a Edicidn->transicion hallar
bordes. EI modo lo pones en luminosidad y la opacidad al 20%



4) Ahora el toque final: la textura. Ves a Filtro->textura->texturizar y pon estos valores:
textura->lienzo

escalado->50%,

relieve->4

luz-> superior derecha.

5) Por ultimo, guarda la imagen con el nombre ‘Loro.jpg’ en tu carpeta de alumno.

6) Crea una imagen con el mismo efecto que acabamos de crear. Elige la imagen que quieras y
guarda la imagen con el nombre ‘dibujo.jpg’

Pegar dentro de una seleccion

Con esta truco podremos crear bonitos efectos de fondo I
para nuestros textos. Fugnte: [ Arlal Black = [reguer = [k ]

[~ Subrayado I~ FauxBold [ Faux falic Cancelar |
1) Abrir la imagen *1289.jpg’ de la carpeta Alumno / vessie: ZE VR | Lol |_| ——

, Kerning: |0 ¥ Automatico Tiracking: |0 =]

RECURSOS PARA EL ALUMNO / Iméagenes. o I s Fioa
2) Insertamos un texto, para ello pulsamos sobre la st |[ENIE|  dorsvopemss i
e DINERO ;
Escribiremos >
3) Para mover el texto por encima de la imagen podemos 10056 B[ Encalar nia varans 2] ol

utilizar la herramienta | kg

r=1
4) Ahora seleccionamos un buen trozo de la imagen de las monedas con la herramienta :‘
y definiremos este area como motivo: Edicion/Definir motivo y la copiaremos: Edicion/Copiar.

5) Ahora seleccionamos el texto haciendo clic en la paleta capas teniendo pulsado <Ctrl>.
ol

y en la capa de texto pegamos el motivo que antes hemos copiado: Edicidn/Pegar dentro.
I

Capas Canales Trazados

6) Si todo ha salido bien tendremos 3 capas Opacidad: [ 7]
y para separar la que nosotros queremos ver

debemos indicar la visibilidad de las capas

pulsando sobre el icono del ojo. ___—————> [& [ @ mCapﬂ

-
I~

[¥ Preszervar transparencia

7) Al final, la imagen nos debe quedar asi

Al T | =
8) Guardar la imagen con el nombre ‘Dinero.jpg’ Q % ﬂ (i

9) Crea una imagen con el mismo efecto que acabamos de crear. La imagen y el texto son libres.
Guardar la imagen con el nombre ‘Efecto_dentro.jpg’

10



Copiary pegar capas

— 1) Abrir las imadgenes WORKO0009.JPG y WORKO0012.JPG de la carpeta RECURSOS
PARA EL ALUMNO / IMAGENES/PAJAROS

» 2) Utilizar la herramienta del lazo poligonal para seleccionar el flamenco.

— 5 3) Acontinuacion copiamos dicha seleccion y la pegamos en la otra imagen

__ 4 4)Vamos al menu Edicion / Transformacion libre y adaptamos el tamafio para que
parezca creible.

— » 5) Alfinal debe quedar algo como esto:

6) Guarda la imagen con el nombre
‘Montaje pajaros.jpg’

> _7) Realiza el n_1ismo proceso con otra§ dos
imagenes elegidas por ti y al final guardalo
con el nombre “Mi montaje con

capas.jpg’

11



Creacion de un efecto de Agua

— 5 1) Creamos unaimagen de: 200pixels x 200pixels

Seleccionar la opcion “color de fondo™.

Poner como fondo el color ‘negro’ {13 I%

Color del pincel: Blanco
Color de fondo: Negro

Vamos al menu Filtro / Interpretar / Nubes

— > 2) Ahora aplicamos otro filtro Filtro / Distorsionar / Cristal.

Distorsionar =5
Suavizar = 2

Textura = Esmerilado
Escala = 100%

—> 3) Ahora vamos al men( Imagen / Ajustes / Equilibrio de Color

Y ponemos lo siguiente:

Sombras = -70,0,+35
Medios tonos = -70,0,+30
Iluminaciones = 0,0,+40

— » 4)Paraterminar vamos a: Imagen/ Ajustes / Brillo/Contraste
Brillo: 0

Contraste: 20

—» 5) Guardar la imagen con el nombre ‘Agua.jpg’

12



Trucar fotos

En esta ocasién aprenderemos a hacer montajes con fotos, cosa que aparte de ser divertido en
alguna ocasion nos puede ser bastante Util.

1) Para empezar abriremos con Photoshop las dos imagenes que serviran como ejemplo para el
montaje, en este caso abriremos los archivos ‘Cabra.jpg’ y ‘Conejo.jpg’

Imégenes
originales:

2) Aplicar un calado de 3 pixeles y ahora utilizando el lazo, o el lazo poligonal
seleccionamos la cara del conejo de esta forma:
A continuacion pulsamos CONTROL+C o (Edicion/Copiar)

3) Nos vamos a la imagen de la cabra y ahi pegamos
(Edicion/Pegar) la imagen que acabamos de copiar. Fijaros que
se 0s acaba de crear otra capa. Cambiarle el nombre a las capas
por otro gque se ajuste mejor al contenidos (doble clic).

Para mover una capa por encima de otra se utiliza la
herramienta
|"‘+

4) Tenemos que dejar invisible la capa donde tenemos la
cabeza del conejo. Para ello pulsamos en el icono del ojo
que hay a su izquierda

-

Ahora sobre la imagen de la cabra seleccionamos la cara con
la herramienta de lazo (o el lazo poligonal), como veis lo
gue mas nos interesa es la parte del cuello.

13



— 3 5)Pulsamos Suprimir para eliminar esa zona (debéis tener esa capa activa para poder quitarla)

» 6)Y con !a herramienta tampon, rgllenamos r%
la seleccidn con otras partes del cielo de la Herramisnta T ampan ]
foto. 0

i3

Para utilizar esta herramienta hay que
seleccionar el lugar de origen de donde
qgueremos obtener el color (esto se hace
pulsando ALT + clic) y luego se va pintando
el lugar que hemos vaciado.

v

7)) Ahora volvemos a la Capa de la cabeza seleccionamos un
cuadrado con la herramienta de marco y una vez seleccionado
pulsamos con el botén derecho del ratén encima y se nos
desplegara un menu del cual escogeremos la opcion transformacion
libre.

=
|
i}

ks
er.ramienta Marco (5] |

Vs
4%

éu

v
ol 8 IR

8) Ahora podemos rotar la cabeza del conejo a nuestro gusto para que se adapte al
cuerpo de la cabra. Podemos hacerla también mas grande o mas pequefia a nuestro
gusto.

9) Por altimo para que la cabeza del conejo no se
diferencie tanto del cuerpo de la cabra podemos
- : suavizar mas la capa (la de la cabeza).

‘ Deseleccionar Vamos a Imagen / Ajustes / Tono/Saturacion e

Seleccionar inverso

i introducimos estos valores.

Guardar seleccion. .,

Hacer trazado en uso...

AT Tono=+180
S Saturacion=-53
Luminosidad=+21

capa de ajuste...

© Transformacisn numérica
Transformar seleccidn

Rellenar...
Contornear,..

Desenfoque gaussiano
Tranis/cion .

— , 10) También se le puede aplicar un efecto de luz exterior para
que se difuminen mas aun los bordes. Al final os debe haber
guedado algo parecido a esto:

— > 11) Guardar una copia de la imagen con el nombre
‘Montaje.jpg’.

12) Cread vosotros mismos vuestro propio montaje siguiendo los pasos anteriores y tratad de
experimentar con algun efecto nuevo. Guardadlo con el nombre ‘Montaje2.jpg’.

14



Uso del borrador magico

— 1) Abre el archivo WORKO0100.JPG de la carpeta RECURSOS PARA EL
ALUMNO/IMAGENES/ORIENTE.

2) Selecciona la herramienta Borrador magico.
A5 Borrador E

3‘3 Borrador de fondos E
m g Borrador magico l\ E
40

__ 5 3)Hazclic sobre el cielo.

— 5 4) Observa que no se ha borrado del todo, tendras que ir borrando en diferentes partes
del cielo y subir la tolerancia para que acepte una gama de colores mas amplia.

5) Desactiva la casilla Contiguo para que también borre colores pertenecientes a la
gama pero no contiguos a la muestra donde hicimos clic.

——» 6) Cada vez ird borrando mas cielo. Ajusta el nivel de Tolerancia hasta que consigas el
resultado final.

> 1) Guard_a la imagen r(,esul_'gante con el nombre ‘sin cielo.jpg’ y rea_liza el mismo proceso
con otra imagen que tu elijas. Guardala con el nombre ‘borrador.jpg’
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Crear imdgenes con fondo transparente

Hay veces que en una pagina web necesitamos insertar una imagen con fondo
transparente, por ejemplo en estos casos:

Mi Pagina Web Mi Pagina Web

SIN FONDO TRANSPARENTE CON FONDO TRANSPARENTE

— 5 1) Abrir el archivo ‘Cabra.jpg’ que tenéis en la carpeta Alumno/RECURSOS PARA EL

—® 2) Pinchar sobre la varita magica y a continuacion ponerle

» 3) Pulsar sobre el cielo para seleccionarlo, deberia quedar

—> 4) A continuacién ir al menu Edicién / Borrar

—— > 5) Para guardar una imagen con fondo transparente debemos

ALUMNO/Iméagenes

tolerancia 60

algo como esto:

guardar la imagen con extensién .GIF asi que en este caso
guardaremos la imagen con el nombre ‘Cabra
transpartente.gif’

6) Abrir otra imagen de la carpeta Imagenes a la que se le pueda quitar el fondo (por ejemplo la
10177.jpg) y guardarla con el nombre “sin_fondo.gif’.

Aplicar filtros - Viaje espacial

5 1) Poner como color frontal los valores HSB= 0, 85, 76 y de fondo los valores

HSB=116,100,0

— 2) Crear un fichero de 400x400 px en modo RGB, resolucién 72ppp y fondo blanco

—*> 3) Aplicar filtro Interpretar ->Nubes. Repetir una vez mas (con CTRL+F)

4) Aplicar filtro Bosquejar ->Estilografica con los valores: Longitud de trazo=10,
Equilibrio=50 y Direccioén a diagonal derecha
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5) Aplicar filtro Desenfocar -->Desenfoque radial con los valores: 50 en cantidad, zoom
y Optima calidad

6) El efecto ya esta hecho pero lo
resaltaremos aun mas aplicando el filtro
Interpretar -->Destello con los valores:
Brillo=50, colocar el destello en el centro y
utilizar el zoom 50-300mm

7) Al final debe quedar algo como esto.
Guardarlo en la carpeta PHOTOSHOP con
el nombre ‘espacio.jpg’

8) Crear otra imagen a la que se le pueda aplicar
este efecto y guardarla con el nombre ‘viaje.jpg’

Creacion de efectos de graffiti

1) Crear el fichero que sera la pared del fondo (600x400)

2) Escribe el texto que sera el graffiti con una fuente adecuada (ARIAL BLACK tamafio
60)

3) Desde menu Capas rasterizar el texto y con CTRL pinchar en la miniatura de la capa
rasterizada para seleccionar el contenido

4) Crear un degradado de tres o cuatro colores y aplicar con la opcion lineal sobre la
vertical del texto

5) Crear una nueva capa sin deseleccionar

6) Desde el menu Edicion, seleccionar Contornear darle un valor de 2 6 3 px, la opcion
de "fuera" y color gris

7) Aplicar el filtro Desenfocar --
>Desenfoque Gaussiano con un valor de 0,8

INFORMATICA
8) Ocultar la capa del fondo y combinar las

capas visibles (la del texto y la del contorno)

(Menu Capa / Combinar visibles)

9) Deseleccionar y en la capa resultante con CTRL y pinchando en la miniatura de la
capa hacer una seleccion del contenido

10) Desde el menu Edicion, seleccionar Contornear darle un valor de 2 6 3 px, la opcion
de "fuera" y color negro
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11) Ahora solo resta crear la sombra si es necesario, utilizando el efecto de capa,
"Sombra Paralela”

12) Al final debe quedar algo como esto.
Guardarlo en la carpeta PHOTOSHOP con

el nombre *graffiti.jpg’ Dmﬁmﬁxﬁﬂ@&

13) Crear otra imagen a la que se le pueda
aplicar este efecto y guardarla con el nombre
‘mi graffiti.jpg’

Efecto de rayos

1) Poner como color de fondo el gris neutro: R=128, G=128, B=128

2) Crear un documento de 200x200 px, 72 px de resolucion y color de fondo el gris que
se acaba de seleccionar

3) Activar los colores por defecto (tecla D)
4) Aplicar Filtro -->Interpretar -->Nubes de diferencia
5) Aplicar Imagen -->Ajustes -->Niveles automaticos

6) CTRL+I para invertir o Imagen -->Ajustar --
>|nvertir

7) CTRL+L o Imagen -->Ajustar -->Niveles: movemos
el control del centro al extremo derecho o en la casilla
del centro ponemos el valor 0,10

8) Aplicamos Imagen -->Ajustar -->Sombra e
Iluminacion con unos valores en los que observéis que
queda mejor la imagen.

9) Crear otra imagen a la que se le pueda aplicar este efecto cambiando alguno de los
parametros propuestos y observando el resultado. Guardarla con el nombre
‘rayos2.jpg’

Efecto Matrix

1) Poner como color frontal el negro (tecla D) e invertirlo a color de fondo (tecla X)

2) Abrir documento nuevo, 300x350 pixeles, modo RGB, color de fondo
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3) Aplicar Filtro Textura -->Granulado con valores:
100 Intensidad, 100 Contraste y Tipo Vertical

4) Poner como color frontal el negro (tecla D) y como
color de fondo el verde con estos valores #12FF00

5) Aplicar Filtro Artistico -->Resplandor de nedn con
los valores: tamafio=5, brillo=15 y color verde con
estos valores: #33B231

6) Por ultimo, aplicamos Filtro Estilizar -->Bordes
Resplandecientes con los valores: anchura=1, brillo=5
y suavizado=1

7) Guarda la imagen con el nombre ‘matrix.jpg’

Efecto de imagen de TV

1) Crear un documento nuevo de 1 x 2 px, en modo RGB y fondo transparente

2) Poner el negro como color frontal (tecla D) y con la herramienta Lapiz pintar un
cuadrado en la parte superior (1 pixel) dejando la parte inferior transparente (ampliar
para ello la imagen)

3) Aplicar Edicion -->Definir motivo

4) Abrir la imagen que queremos que tenga el aspecto de una pantalla de TV
asegurandonos de que estd en modo RGB (Imagen 13.jpg de la carpeta de
IMAGENES)

5) Crear una nueva capa Yy aplicar Edicion -->Rellenar seleccionando motivo y en la
ventanita de motivo personalizado seleccionar el que acabamos de hacer (estara el
altimo)

6) Tal y como estd podriamos dejarlo pero ain podemos variarlo un poco mas
aplicando a la capa un modo de fusién a Luz Suave y cambiando la opacidad de la capa
de un 35 a 50% _

Z—

7) Guarda la imagen con el nombre
‘efecto tv.jpg’

8) Volver a aplicar estos pasos a otra
imagen que selecciones y guardala con
el nombre ‘efecto tv2.jpg’
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Textura de esponja

1) Abrir documento nuevo, 250x250 pixeles, modo RGB, color blanco
2) Aplicar Filtro Ruido --> Afadir ruido: cantidad 400, Gaussiano, Monocromatico
3) Aplicar Filtro Desenfocar -->Desenfoque Gaussiano a 3px

4) Aplicar Imagen -->Ajustes -->Niveles
Automaticos

5) Aplicar Filtro -->Estilizar -->Difusién con
solo oscurecer

6) Aplicar dos veces mas el filtro con
CTRL+F

7)  Aplicar  IMagen  -->Ajustes  --
>Tono/Saturacion: activar botdn colorear,
tono=40, saturacion=60 y luminosidad=20

8) Guarda la imagen con el nombre
‘esponja.jpg’

Textura de marmol

1) Crear una imagen de 13x13 centimetros, modo RGB, fondo blanco

2) Seleccionar como color frontal Rojo (255,0,0) y Blanco como color de fondo
3) Aplicar Filtro -->Interpretar -->Nubes de diferencia

4) Repetir 10 veces (CTRL+F)

5) Aplicar Imagen -->Ajustes -->Niveles automaticos

6) Repetir el Filtro (paso 3) otras 6 veces

7) Repetir paso 5

8) Aplicar Imagen -->Ajustes -->Tono / Saturacion con

los valores de tono y saturacion que se adecuen al color
que se quiere y el boton “colorear” activado

9) Guarda la imagen con el nombre ‘marmol.jpg’
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